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Thor’s Hammer
The game follows the original rules 

with the following addition: 
Shuffle this card into the deck.

Thor’s Hammer is a special card that 
beats any played combination. 

It is always played alone. 
After playing Thor: 

1. Choose 1 card from the center 
to add to your hand if you still have 
cards left. If not, you immediately 

win the hand. 

2. Thor stays in the center with a 
value of 10. The next player can either 

play cards or pass their turn. 
To beat Thor, a combination of 

exactly 2 cards with a value higher 
than 10 must be played, and Thor 
is then added to the player’s hand. 

If you fail to play Thor by the end of 
a hand, you receive 5 points. 
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Le Marteau de Thor
Mélangez cette carte avec le 
reste du paquet. Pouvoir de 

Thor : cette carte bat n’importe 
quelle combinaison en jeu. Elle 
doit obligatoirement être jouée 

seule. Après avoir joué Thor :

1. Choisissez une carte au 
centre de la table pour l’ajouter 
à votre main (sauf s’il s’agissait 

de votre dernière carte : dans ce 
cas, vous remportez la manche 

immédiatement). 

2. Le Marteau de Thor reste au 
centre et possède désormais une 
valeur de 10. La personne suivante 

doit jouer une combinaison 
d’exactement 2 cartes ou passer 

son tour. Récupérer la carte 
Thor : si vous battez le Marteau de 
Thor avec une combinaison, vous 
devez obligatoirement ajouter la 

carte Thor à votre main.

Si la carte Thor est encore dans 
votre main à la fin de la manche, 

elle vaut 5 points.



Thors Hammer
Spiel’ das Spiel nach 

den Originalregeln mit folgender 
Ergänzung: Misch’ diese 

Karte ins Deck. 

Thors Hammer ist eine 
Spezialkarte, die jede gespielte 
Kombination schlägt. Du spielst 

ihn immer einzeln aus. 
Hast du Thor gespielt? 

1. Wähle 1 Karte aus der Mitte 
und nimm sie auf die Hand, sofern 
du noch Handkarten hast. Wenn 

nicht, gewinnst du die 
Runde sofort. 

2. Thor bleibt als 10 in der Mitte 
liegen. Die nächste Person spielt 

Karten aus oder passt. Um Thor zu 
schlagen, spielt sie exakt 2 Karten 
aus, deren kombinierter Wert über 
10 liegt. Anschließend nimmt sie 

Thor als Handkarte auf.

Hast du diese Karte am Ende der 
Runde auf der Hand, bekommst 

du 5 Punkte.



Finally available as an app! 
The popular card game 

and winner of the 
As d’Or 2025 award.


